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¿CÓMO TRABAJAR CON EL LIBRO? 

GUÍA PARA EL DOCENTE

Objetivo general: señala los valores propuestos en la actividad.

Objetivos curriculares: enumera las expectativas de logro en relación a la currícula escolar.

Materiales: propone los materiales necesarios para la actividad

Actividad: cada actividad presenta y detalla la introducción, el desarrollo y el cierre de la 
misma. 

En la introducción el docente explora los contenidos previos sobre los temas a tratar para 
nivelar las bases de los conocimientos sobre las cuales los alumnos trabajarán y de este modo 

En el desarrollo se presentan propuestas prácticas para el trabajo personal y sugerencias para 
el trabajo en equipo, de manera que el niño comience a compartir distintos puntos de vista 
en el ejercicio de escuchar y ser escuchado, al tiempo que aprende a trabajar junto a otros de 
manera organizada. 
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constituyen sus reglas y que incorporan un elemento lúdico. El juego es una herramienta educativa 
que ayuda al niño a desarrollar determinadas habilidades o destrezas proporcionándoles una 
oportunidad de comunicación real, actuando como vehículo de activación del lenguaje. La 
propia estructura de “juego”, hace que el grado de motivación del niño aumente, creando una 

intercambio mutuo. Incita a la participación, ayudando a que los alumnos estén más concentrados 
en el contenido de sus preferencias que en la estructura de las mismas.

En el cierre
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Título: presenta de forma atractiva el tema a desarrollar. 
Asignatura: 

Propuesta de actividad comunitaria: 

posibilidades de su grupo y escuela.
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